Kriteria vybéru pro celostatni kempy

soucasné vyska hrace (-¢ky) dle postt
vypocet predikce vysky

hodnoceni hrace (-¢ky) trenérem

vykony dosazené v testové baterii

uroven zvladnuti hernich ¢innosti jednotlivce

Kriterium souc¢asné vysky hrace(-¢ky) dle hernich posti

Herni post Vyska chlapce
Brankafr od 180 cm
Levé kiidlo od 170 cm
Leva spojka od 180 cm
Stfedni spojka od 175 cm
Pivot od 180 cm
Prava spojka(levak) od 180 cm
Pravé ktidlo(levék) od 170 cm

Kriterium predikce vysky (vék 15 let)

Vypocet predikce vysky hrace se provadi tak, Ze souéet vysky otce a matky se déli dvéma a k tomuto podilu se
pricte ¢islo 13, matematicky vyjadieno

(vyska matky v.cm + vyska otce vem ) /2 + 13 cm

Ptriklad: 170+180=350:2=175+13=188, tzn. predikce hrace je 188 cm.

Slovni hodnoceni hrace
Kratky text, ktery charakterizuje hrace (-cku) jak z hlediska herné-dovednostniho zakladu, tak jako osobnost.
Hodnoceni ma dvé casti:
hodnoceni oblastniho trenéra poskytuje zejména informace o pripravenosti hrace po strance pohyboveé,
technické, taktické.
hodnoceni trenéra matefského druzstva poskytuje informace o psychickych a zdravotnich charakteristikach
hréce.

Kriterium vykonti v testové baterii

Hodnoti se vykony dosazené v téchto testech beh 2x15m, 30m driblink, pétiskok, hod mi¢em do dalky z mista,
beéh 10x20m. Na celostatni kemp by méli byt nominovani hraci (-¢ky), kteti dosahli alesponi 25 bodi a v pripadé
brankari (-ek) ktefi dosahli alespon 18 bodu.

Kriterium uroven zvladnuti hernich ¢innosti jednotlivce
Nominovani hraci i hraCky by méli umét spravné popsat a prakticky predvést:
- prihravku jednoru¢ ze zemé¢ v béhu, vrchni ptihravku jednoru¢ ve vyskoku
stfelbu z béhu ze souhlasné i nesouhlasné nohy
stfelbu pivotmana po obratce v padu
stielbu v naskoku z prostoru kiidla
spodni stielbu jednoru¢ ze zeme
feSeni situace 1:1 s vyuzitim klamani (zakoncené stielbou)
ziskavani mice pii driblinku
hra brankate tj. zalozeni rychlého utoku a provedeni protittoku a zachytavani rychlého itoku soupete
Nominovani hraci by méli umét v utkanich efektivn€ a uceln€ uplatnit zakladni herni kombinace a systémy:
rychly ttok skupiny hraca (1. a 2. vina)
zakladni obranné kombinace zaloZené na zajistovani, prebirani a vicebloky
zakladni Gto¢né kombinace zalozené na prebihani, clonéni




